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Sdlagball 1

Gdlagball

1. Dag Cpielfeld

Bum Gpielfeld gehoren bdasd Lauffeld mit den Laufmalen, bdas
Sdlagmal mit bem Sperraum und der Schrdgraum.
a) Qauffeld.
1. @rdfe und Grengen.
Dasd Lauffeld ift ein Rechted. Tie Breite betrdgt 256 m. Die
Qdnge betrdgt: 3

fiir Manner und mannlide Jugend (16—18 jdbhr.) .70 m

fiir Frauen, teibliche Jugend und Kinder. . . . 60m

Alle Grenglinien gehoren zum Spielfeld und find am Boben
deutlidy fichtbar su madhen. Tie Cden ded Lauffelbes und bie
Mitten der Ldngsjeiten werben dburd) Grenzitangen bezeidynet,
bie minbeftens 1,50 m hod) fein miiffen.

2. aufmal.

Die Laufmale beftehen aud zwei ftarfen, 1,80 m hHohen
PBfdphlen (am beften ausd Gufeifen), bie 10 m von der Hinter-
grenge entfernt in bet Mitte bed Cpielfelbed mit einem
Bmwijdentaum von 6 m feft in dben Boden eingerammt werben.

Sdlagmal. Dad Scdhlagmal liegt an dber vorderen Breitfeite
auferhald ded LQauffeldes. Die Shlagmallinie gilt nad) betden
Geiten al8 unbegrenst verlngert.

JIm Sdlagmal wird 5 m von der Shlagmallinie entfernt mit
ihr gleidlaufend eine Sperrgrenze gezogen. Jn dem zwifdhen
ber Sperrgrenge und der Sdilagmallinie liegenden ESperraum
milffen fid) bie laufpflichtigen Schliager aufhalten. Die iibrigen
Sdylager haben den Sperraum vor dem Sdhlag und nad) be-
enbetem Lauf ju meidben. Wird gegen bdiefe Bejtimmungen vers
ftofien, fo tritt nad) Verwarnung Strafwediel ein. Der jereilige
Sdlager fann an jeber Stelle bed Sperraums feinen Sdylag
ausfi';gren. \

c) Gdragraum. Der Shragraum {dlieht fidy an bie bem Sdhlag-
mal gegeniiberliegende Breitfeite an und roird durd) bie ver-
lingerten Diagonalen ded Laujjelded nur feitlid) begrenst.

d) Bujdjauergrenze. Die Juidauergrenze muf miglidhit 10 m

von ben Qéngsfeiten und Sdrdglinien entfernt fein. Schlagmal

und Sdhrdgraum find won IJujhauern ginglidy freizubalten,

b
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A Bei Wettfpielen von einiger Bebeutung jind die Grenglinien
am Boden notrwendig. Die Shlagmallinie ift jedbod) bei allen
Spielen unumgdnglid) notwenbdig. Bei Meifteridajtsjpielen be-
jtehe ber Schiedbsridhter aud) auf eine Angeigevorriditung (Uhr
ober Tafel). Sie muf wie Grengjtangen und Laufmale jum Bau-
gerdt des Cpielplapesd gehoren.

Der Sdyiedsriditer adyte dbarauf, bap die Laufmale 6 m von-
einanber entfernt feft ftehen und nidht fplittern. Cijerne Laufmale
find holzernen vorzuziehen und auf die Dauer audy billiger.

2. Die Gpiclgerdte

a) Gdlagball. Der Sdlagball ift ein mit RKrollhaar gefiillter
Qeberball. A8 Cinlage ift ein Gummiball exforberlid). Der Um-
fang muf zu Beginn bded Spieled 20—22 cm, dad Gemwidht
80—900 g betragen.

b) Sdlagholz. Dad Shlagholz barf nidyt langer ald 125 cm fein.
€3 mup aus einbeitlidem RNaturholz beftehen, freidrund und am
Sdylagenbde hoditens 3 cm bid fein. Jeglidhe tinjtlide Bejdywe-
tung bed Sdlagenbdesd ift verboten.

¢) Benupung und Criap. Im Spiel werben zwei Bdlle ver-
renbdet, von denen einer ald Criapball %ilt. G wird vom Sdyieds-
tidyter ind Gpiel gegeben, wenn ber Spielball tot ift und nidt
fofort ind Schlagmal suritdbefordert wird. Jebe Mannjdhaft Hat
einen Ball und minbdeftend drei Schlaghdlzer zu ftellen. €3 ijt
gleidygitltig, mit relhyem Ball bad Spiel erdfjnet mwird,

Die Gdylaghdlzer bdiirfen von beiben Mannjdaften benupt
werden. Criapipielgerdte mitfjen zur Stelle fein.

A Der Shieddridhter wird fid) leicht an bad Spiel mit pivei Bdllen
getodhnen, wenn er den Erjagball in ber Hand Halt oder griffig
n ber Tajdye hat. Spieler und Jujdauer miijjen gerwdhnt werden,
ben toten Ball fdnellftend dbem Sdjieddridyter zuguleiten.

3. Die Mannfdaft

a) gabl ber Gpieler. Ju jeber Mannjdhaft gehoren 12 Spieler.

ei Wett{pielen haben enigftend 9 anzutreten, bie fid) bis yum

Sdluf der Gpielzeit auf 12 ergdngen bdiitfen. Spieler bitrfen
nidit audgetaufdt werben.

b) ©pieltradt. Die Kleibung ber Mannjdajt muf einbeitlid) und
bon ber bed Gegnerd leidht und beutlid) su unterideiden fein.
Jeber Gpieler ift burd) eine Sdlagnummer (1—12) au fenn-
seidnen. RNagelfduhe und Stiefel mit Halen find verboten.
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b

c

4. Gpielgeit

) Qofen. Bor Beginn bed Spieles lofen bie beiben Spielfithrer
um bdas Sdylagredht.

) ©pieldbauer. Die Dauer ded Spieles betrdgt 60 Minuten. Durd)
unte:bred)un?en vetlorene Beit muf nadjgefpielt werden. An-
fang und Schlup desd Spieled gejdhehen genau nad) Jeit auf An»
unbd Abpfifi bed Schiebsridhters.

) Entjdeibung. Soll nad) unenijdiedbenem Spiel bid gur Cnt-
jdheibung toeitergeipielt tverden, fo toird die Spieldbauer nad)
einer Paufe von 10 Minuten und erneutem Lofen um das Sdlag-
recht um 15 Minuten verldngert. Jft nad) Ablauf diefer 15 M-
nuten nod) feine Entideidung gefallen, o wird nad) nodymaligem
Qofen ofhne Paufe abermald 15 Minuten toeitergefpielt. Fallt
aud) bann feine Enticheibung, jo ift bad Spiel neu anzufepen.
Grgdangen ber Mannfdaft ijt audh rodhrend ber Spielverldngerung
geftattet.

A Giehe im Anhang Jufapbeftimmungen der D.T., wonad) unter

a

b

c

Umitanden nod) ein Punit entjdeidet.

5. Der Gdhlag

Sdlagredt. Dad Shlagen gefdieht in dber Reihenfolge der
Sdlagnummern (1—12), die wdhrend bed Spieled nicht aus»
getaujcht roerben biirfen. Jeber ©pieler Hat innerhalb einer
Folge der Shlagnummntern nur einen Sdlag.

Cin Sdldger, ber am Sdylag ift, aber fid) nidt im Sdjlagmal
befinbet, wird iibergangen unbd barf erft roteder jdhlagen, wenn
gr in ber nddijten Folge der Sdlagnummern an bie Reihe
ommt.

Wenn eine Mannfdajt den Sdhlag rviedergewinnt, fo wird
mit bem Sdlagen in der Reihenfolge dbort jortgefahren, o man
'1( L‘t‘f)et ftehengeblieben toar (jiehe jebod) bemn vorhergehenden
Ab

vd)lagbeted)ttgt with ein Sdldger nad) einem Sdylage wieber:
1. burd) einen giiltigen Lauf,
2. nach einem Malwedfel, wenn bdie ﬂ?annid)ait ben Sdylag
mxebe:gemmut
lagen aufer dber &Rethe Seghd)eé Sdylagen aufer bder
ERen!)e 3teht CStrafroedhiel nad fi
Hinbern dbed Sdldgers. Emtﬁlmgt ein Sdlag mwegen Be-
hinberung durdy einen Finger, fo ift ber Sdylag gu wiederfholen.
Cine Behinberung liegt nicht vor, wenn jid) ein Fdnger im

I S
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Augenblid ded Schlagend der Sdhlagmallinie ndhert, ohne biefe
zu fiberjchreiten.

Bei Storung durd) einen Spieler der eigenen Mannjdaft it
eine Wieberholung unitatthaft.

A Der Sdyiedsrichter hat hier eine Mare Beftimmung, falld ein
Fdnger dben Sdylidger behindert.

d) Ball im Spiel. Der Ball ijt im Spiel, jobald er vom Scdlag-
holz getroffen with. Dann gehort er den Fingern und bdarf
von ben Sdyldgern weber mit bem Korper nod) mit bern Schlag-
holz berithrt mwerben.

e) Gitltiger Shlag. Cin Sdlag ift giiltig, wenn der Ball inner-
Halb de3 Rauffelded ober bed %d)t&gmumé su Boben fdllt ober
pon einem t}&n%er berithrt ticd, ber mit beiden Fiigen im Lauf-
felbe ober im ©Sdrdgraum fteht.

Qeber gefchlagene Ball, ber von dben Fangern micht berithrt
witd unbd ind Sdlagmal zuriidipringt ober -rollt, ift giiltig.
Die Qaufer unterliegen ber Daltregel.

f) Ungiiltiger ©dlag: Ein Shlag ift ungiiltig:

1. wenn fich dber Schlager im Augenblid besd Schlagens — b. h).
wenn baé Sdhlagholz ben Ball trifft — nicht mit beiben Fitfien
im Sdlagmal befinbet;

2. wenn bad Sdlagholz beim Sdlag ausd der Hand fliegt; zer-
bricht bad Sdlagholz, fo muf der Schlag twiedberholt werden,
ein Fang zdhit mdht;

3. wenn der Ball nad) dbem Schlag im Sdlagmal nieberfallt

ober bort einen ©pieler ober Gegenipieler beriibrt;

4. wenn ein Sdliger auper ber Reibe {dhldat;

5. wenn ber Ball auferhald ded Lauffelbed undb ded Sdyrig-
raumes zu Boden fllt ober von einem bort ftehenden Fanger
berithrt mird;

6. wenn bder Ball vor ben Mittelgrenzftangen aud dem Lauffeld
rollt ober jpringt, ohne von ben Fdngern berithrt zu jein.

g) Ball aus bem Gpiel. Der Ball ift aus bem Gpiel (tot):

1. tenn er, bon den Fingern gefpielt, bie Schlagmallinie ober
beren Berldngerung itberjdritten Hat;

2. nad) einem ungiiltigen Sdlag, fobald bie Fangmdglichfeit
beenbet ift;
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3. wenn er nach einem Treffer ind Schlagmal fliegt und dann
von ben neuen Fdngern im Sdlagmal zu Boden gemworfen
ober bort einem anberen Finger zugefpielt wird;

4. beim faufen mit bem Ball in der Hand (jiehe jedody 7¢);

5. bei Spielverichleppung.

Der tote Ball gehdrt fofort den Schlagern. Sie biirfen ifhn
auch) im Lauffeld beriifhren.

6. Der Lauf

®iiltiger Lauf. Cin giiltiger Lauf witb erzielt, wenn bder
Qdufer die Strede vom Sdhlagmal zum Laufmal Hin und juriid
mit Berithren eined Laujmald suriidgelegt Hat, ohne daf ein
Malwedyfel eingetreten ift. Unterbredhung bed Raufes ift geftattet.

Wird ein Qadufer von einem Gegner abfidhtlich im Laufen

gehindert, fo fefrt er abrourffrei, ofne an eine Haltregel gebunden
su fein, in3 Sehlagmal guriid. {iber bie Abjicht ded Hinberns
entfdyeidet ber Sdyiebsridyter.
Beginn ded Laufes. Der Lauf darf erjt bann begonnen wer-
oen, wenn der Ball im Spiel ift. Ein Lauf ift begonnen, rwenn
ber Qdufer mit beiden Fiigen die Sdlagmallinie itberfchritten
hat. Cin Léufer, der feinen Lauf begonnen hat, darf erft nady
gitltig vollendetem Lauf ind Shlagmal zuritdtehren. Die Riid-
tehr von einem unvollendeten Lauf m3 Sdylagmal gilt ald Grenz-
iiberfdyreitung.

Wird ein Schlag ungiiltig, jo miiffen die Ldufer, bie mit bem
Lauf fchon begonnen hatten, an ben Plap zuriid, an dbem fie
jich vor bem Sdylage befanden.

Borzeitiges Ablaufen wird mit Wieberholung bed Laufed be-
jtraft. Der LQaufer wird nad) dem nddften Halt an den lepten
Stanbort guriidgeftellt. Crfolgt jebod) bei bem erjten ungiiltigen
Qauj ein Abmwurf, jo ijt ber Treffer giiltig.

Der Schldger eines ungiiltigen Schlaged muf fih) bad Schlag-
redht ebenfalld dburd) einen Lauf neu erwerben unbd unterliegt
ver LQaufpilicht.

c) Laujpflidht. €8 bdiirfen nidht mehr ald finf laufpilidtige
Sdylager im Schlagmal fein. Beim fechiten Schlage muf bemnadh
mindeftens ein Ldaufer ben Lauf beginnen.

Die Schlager find audgehungert:

1. wenn ber Ball in3 Schlagmal gelangt, in dem fidh) mehr al3
fitnf laufpilidtige Schldger befinden,
2. wenn ber fedifte Schldger einen ungiiltigen Schlag erzielt.

a)

b
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d) Unterbredhung bed faufes. Der Lauf muf untetbrodyen
etben:
1. wenn der Vall tot ift;
2. wenn bad Spiel unterbrodyen wird.

Qéufer, bie trop der Unterbrechung weiterlaufen, miiffen an
bie Gtelle zuriidfehren, an dex fjie fid) beim Abpfifi befanben.
Der unterbrodhene Lauf tann fortgefept werben:

1. jobald ber Ball wieder im Spiel ift;
2. auf Pfiff dbed Sdhieddricdhters.

Unterbredjungen madjen den Lauf nicht ungiiltig, wohl aber

ein Malwedfel.

e) Enbe bed Qaufes. Gin Lauf adhit erft nad) vollendeter Rirdtehr
ind Sdlagmal. Cin Sdldger ift im Schlagmal, wenn er fid) mit
bem ganzen RKodrper in der Luft ober am Boben bhinter ber
Sdlagmallinie befinbet. :

f) ®rengitberfdreitung. Nberjdreitet ein Ldufer mit einem
gangen Fup die Hinter- ober Seitengrenge ober nad) begonnenem
aber unvollendetem Lauf die Schlagmallinie, fo tritt Malwedyiel
ein. Der Sehlag tann durd) den Abmwurf wiedergeroonnen werden.
Wenn in diejem Augenblid einexr ber bidherigen Fdnger (jepigen
Sdlager) den Ball in der Hand hat oder dburd) Juipiel in die
Hand betommt, fo ldft er ihn fallen. Jm andberen Falle bleibt
der Ball am Bobden liegen. Grensitberidhreitung nad) dbem Halt
3@hit nicht; der Laufer mup an den Plap uriid, den er beim
Dalt innehatte.

g) Mitnahme ded Sdhlagholzes. Dad Mitnehmen bed Schlag-
folzed macht den Qauj ungiiltig. Er muf ohne Sdlagholz wieber-
fholt werden. Ein Furiidwerfen vom Lauffeld ijt unjtatthait.

A Der Shiebsridyter forbere von Anjang an bie genaue Einhaltung
ber Beftimmungen iiber ber Sperraum. Wer nod) mit einem
Fup im Sdlagmal fteht, gilt ald nicht audgelaufen (6b), aber
jeber Rorperteil, der im Lauffelde ift, tann abgeworfen werben.

Die Ubermadyung bder Laufpilidht ift fiix den Schiedbsrichter
jdierig, weil 6 Sdldger zu beauffidhtigen finb, Sie wird
erleichtert, weil der ungiiltige fedjte Shlag bie Mannjd)aijt
ohne weitered audhungert.

Der Schiedsrichter adhte auf Grengitberidyreitung dburd) Ldufey,
bie vor ifjrem giltig vollendbeten Rauf in3 Sdylagmal uriid-
gebrdngt mwerden (6f).
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7. Der Treffer

a) Abwurf im Laufjfeld. Jeber Laufer tann im Lauffeld von
den Féngern abgerorfen werben, jolange et nicht mit der Hand
ein Qaufmal berithrt. Durd) einen giiltigen Treffer tritt Mal-
wedfel ein. Die bisherigen Fanger werden Echlager. Der Werfer
fann innerhalb ober auferhalb ded Laufielbed immer auf einen
©pieler im Lauffeld einen gitltigen Treffer erzielen.

®itltiger Treffer. Jeber Treffer ift gitltig, bei bem bder Ball
unmittelbar von der Hand dbed Fingers den Ldufer trifft.

A Dasd Anerfennen eined Treffers ift lepten Enbdes eine Tatjaden-
entiheibung bed Sdyiebsridhters, bie er in fdyvierigen Fdllen
peinlich gemwifjenhajt beurteilen mup. Oft genu% ift er auf bas
Urteil ber Linienridhter angemiefen, wenn ber Treffer von ber
ibm abgemwanbdten Geite ober reit von ihm entfernt erfolgte.
Unterbridht er bag Epiel, weil ihm ber Treffer zeifelhaft er-
fdyien, lart er ben Fall mit jeinen Qinienriditern. Geniigt ihm
bas nidht, bejragt er beteiligte Spicler, wobei er auf bad Jeugnis
bed @etroffenen am beften verzidhtet, ba diefer in ber jeelijchen
unb torperlichen Grrequng bded Augenblidd nidht iwiffen fann,
ob er getroffen wurbe ober nicht. Bujdauer find in der Regel
— befjer immer — al8 Zeugen unzuldfjig.

Bufalls-, Schlag- und Tupitreffer find nady wie vor gﬁ!ﬁg,
tenn dabei der Ball unmittelbar von ber Hand ded Fangers
ben Qéufer trifjt.

c) Saufen mit bem Ball. Dad Laufen mit bem Ball in bder
Hanbd ift verboten. Lauft ein Fanger mit dbem Ball, fo wird bex
Ball nicht totgepfijfen, aber ein etwaiger Trefjer diefes Fingers
ift ungiiltig, unb bad Spiel geht tveiter. Bei roieberholtem ober
abfidhtlichem Laufen mit bem Ball muf der Schieddridhter den
Ball fiix tot erflaren.

Witd nad) bem lepten Sdhlage mit dbem Ball gelaufen, um
ﬂluétt’)ungem su erzielen, jo dbarf der Ball nidht totgepfiffen
erben.

A8 Laufen mit bem Ball gilt nur eine beutlidh mertbare
Ortdverdnberung mit beiben Fiifen, nidt aber eine Bewegung
3u einer wurfgerechten Stellung. ¥

A Dier ift eine Milberung eingetreten, aber gugleid) eine Erjdwerung
fiir ben ©dyiedsrichter, ber bei einem foldyen Treffer, ben er nidt
abpfeift, swedmdfig tuft: ,Ungiiltig — weiterfpielen ! Durd) die
Milberung foll erreicdht werben, dbaf die Halte im Spiel nicht nod)
vermefrt werben, andererfeitd muf ber Schiebdrichter iiberlegen,
baf bet mandjem Paltruf regen Laufend mit dem Ball nidht die

b

-
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Fdnger, jonbern die Schldger gejchidigt roerden, die ihre Léufe
auj diefe Weife nidht hereinbefommen.

Durd) Abjap 2 diefer Regel iiber basd abfichtlidhe Laufen mit
dem Ball nach dbem lepten Sdhlag mwird bad Umgehen bed Aus~
hungerns vereitelt.

d) Weiteripielen nad) bem Trefjer. Der Vall tommt durdh
einen Treffer nicht aud dem Spiel, aud) nicht, wenn er nad
bem Treffer unmittelbar ind Schlagmal fliegt ober rollt. Nur
bie nenen fdnger ditrfen den Ball weiterfpielen, rodhrend die
neuen Schldger fo lange ind Sdhlagmal ober an bdie Laujmale
laufen fonnen, bid ber Ball tot it.

Dabei ijt gu beadyten:

. Die neuen Fdnger ergreifen den Ball und verfudhen mwieber
abzumerfen. Dabei ift dad Jujpielen im Schlagmal verboten
unbd bringt ben Ball ausd bem Spiel.

. Wenn ein neuer Fdnger den ind Scdlagmal gerollten BVall

bort zu Bobden wirjt, fo ift ber Ball aus dem Spiel. Hat

bann fein ©Sdyldger dad Schlagmal erreicht, jo tritt Mal-
wedyiel (infolge Aushungerns) ein.

Wenn bie Fanger bamu? verzichten, ben nach einem Treffer

ind Sdylagmal geroliten Ball aufzubeben oder su Boben zu

mwerfen, und fein Gd)l&%et mebr ind Sdlagmal lduft, jo extlarct
ber Sdhiedsridhter ben Ball wegen Spielverichleppung fiir tot.

4. Wenn der Ball beim Pinausdipielen von einem Fdnger,
einem fdyon im Sdhlagmal befinbliden Schldger, bem Boden
ober einem Gegenjtand abjpringt und in3 Schlagmal zurid-
fommt, fo ift er tot.

A Grundidglih) gilt folgenbes:
1. Der Ball darf nur von den neuen Fangern gefpielt werden.
“ Qaffen fie ben Ball im Schlagmal unmittelbar ober mittelbar
u Boden fallen ober fpielen ihn im Sdhlagmal einander 3u,
?o ift er tot. {
2. €in Treffer auf einen neuen Sdhldger gilt nur, ywenn biefer
nod) im Felbe iit.

—

[

bt

8. Der Fang

Der Ball tann nur burd) freien Fang mit einer HPand giiltig gejangen
mwetben, joroohl nad) einem giiltigen ald aud%ungﬁltigen Edylag. Der
Gtanbort bed Fdangers ift gleidhgiiltig. Der Ball barf jedod) vor dem
gcmg weber ben Erbboden nod) irgendeinen Korperteil berithrt Hhaben.

adyfangen ift verboten. Hindert ein Ldufer einen Fanger verfehentlich
am Fangen, fo gilt ber Ball ald gefangen.

Der Schieddrid)ter 5
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9. Malwedfel

a) Gewinu bed Sdlagmals. Das Sdlagmal with gervonnen:
. burdh einen gitltigen Treffer;
. burd) Grengitberfdreitung;
. bur anfa?ien ober WBerlihren bded im Spiel befindlichen
Balles feitens eined Sdhldgers;
. butz Aushungern;
. burd) Gtrafroed)fel.

Rur die unter 4 unbd 5 aufgefiifrten Maltwedyfel find abourfe
frei. On ben Fillen 1, 2, 3 fann bad Sdlagmal burd) erneuten
Abrurf wiebergeronnen werden. Die durd) Malwedhfel unters
brodjenen Qdufe mwerben nidht gewertet.

Crgreifen nady einem Maltwedjel dburd) Treffer ober Grenze
itberfdyreitung die neuen Schldger irrtiimlid) den Ball, fo ver-
lieren fie mieber ben Sdhlag, Ionnen ihn aber durd) erneutes
Ubterfen iviebergemwinnen. Dasfelbe gilt, wenn bie neuen
Sdylager ben in8 Sdlagmal geflogenen Ball wieder beriifren,
ebe ex tot ift.

b) Aushungern. Sdaffen bdie Finger den Ball ing Schlagmal,
in bem fid) fein fdhlagberechtigter Schliger befindet, fo find bie
Sdyldger audgehungert. Jm iibrigen Regel 6ec.

A Dier muf ber Schiedsdrichter bie Anberung ald Folge bder Laufs
pilicht bead&ten: alfo aud) bei mehr al8 fiinf laufpflicdhtigen
Sdyldgern ift audgehungert.

c) Strafwediel. €in Strafwedfel ift su geben:

1. beim ©dlagen aufer ber Reibe;
2. Ib'oei abﬁdl,)g.rt ex Hinderung einesd Fangers burd) einen Sehlager,
u gehort:

a{ wenn ein Ldufer einen Fanger abfichtlich durd) Stofen,
Anrennen, Abdrdngen beim Ballfangen, Cintreifen ober
Ubwerfen hindert;

IL toenn ein Sdjldger ben im Spiel befindlihen Ball ab-
Lidgtlid) n;tigsittgenbeincm RKorperteil ober einem Sdlage

oly wegftdft;
ITL tenn ein Sdldger den im Spiel befindlidhen Ball ab-

fidtlid) in Benupung nimmt, 3. B.

A) wenn ein Schldger ben sum Aushungern ind Schlag-
mal geworfenen Ball im Spielfeld aufhilt, um ben
abmurfireien Wedyfel zu verhindern,

B) wenn ein Sdldger feine Mannjdaft vor dbem Aus-
bm}?m 3u retten jucht unbd ben im Spiel befinblidhen
Ball ergreift, um abzumwerfen ober haltzumaden.

Gt N~
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3. wenn bie Sdhldger ttogiBemnmung bie in Regel 1b gegebenen
Beftimmungen iiber ben Spervaum nicdht einfalten,

A Die vielen Eingelfeiten, bie in bie Regeln aufzunehmen die Gr-
fahrung gmwang, laffen fid) dbahin jujammenfaijen, dah im Sdlag-
balljpiel ber Kampf Mann gegen Mann volljtindig ausgejdhaltet
ift, alfo niemand ben Gegner hindbern darf, Mit diejem Srunbdiap
mitftf: ber Sdhiedsridhter in allen Fdllen die richtige Entjdeidbung
treffen.

10. Abfeits

Gteht beim Maledyfel ein bidheriger Fdnger, jepiger Schldger,
auferhalb des Rauffeldes, o ift er abfeits, Ein abjeitsjtehender Spieler
tann nid)t abgervorfen rerden, folange er auferhalb ded Lauffelbesd
bleibt, und bdarf nidyt in dad Spiel eingreifen (Malwed)jel wegen An-
faffend). Gxr muf ohne Riidficht auf bdie Haltregel auf fitrzeftem Wege
bid aur Lauffelbgrenze vorgehen und dad Lauffeld beim nddjten
gitltigen ©djlag betreten. Gefdieht dad nidht, jo tritt wegen Grenz-
itber|dhreitung Malwedjfel ein. Sobald ein abieitsftehender Spieler
bad Qauffeld betritt, unterliegt ex allen Spielregeln.

A Der Ubjeitdftehende mup beim nddyften giiltigen Sdlag insd
Feld, worauf die Spielrichter zu adhten Haben.

11. Die Wertung

Jeber Qauf und jedber giiltige Fang mwerben mit je einem Punit
gemwertet. ¢

Gemwonnen hat die Mannjdaft, bie rodhrend bder Spielzeit bdie
meiften Punite evzielt hat. Bei gleidher Punttzahl ift dasd Spiel un-
entfdyieden.

12. Der Gpielridyter

a) Gdyieddridhter. Jebes Wettjpiel wird von einem Sdiedsridhter
geleitet, bem brei Qinienrichter ur Seite ftehen. Auperdem find
gwei Anfdyreiber notig.

Der Schieddridter itberzeugt fidh vor bem Spiel von dem
regelredhten Juftand bed Spielfelbed unb ber Spielgerite. Gr
erdffnet und {dlieft bad Spiel und Hat bad Redht, ed zu unter-
bredjen ober abzubredhen. Er wadht itber bie Innehaltung der
©pielregeln und entjdjeibet alle Fragen felbjtindig. Seine
Tatjadenentidheibungen find unanfechtbar,

Der Schieddridhter hat bad Redht, einen Spieler wegen rohen
©pielend ober ungehorigen Benehmens zu vermwarnen ober
fofort audzufdliefen.

5*



12

Sdlagball

Der Schiebsrichter Hat jeinen Stand an einer Ede bed Lauf-
felbed bei ber Schlagmallinie auferhalb de3 Spielfeldes.

b) Qiniemigter. Der erfte Linienridhter fteht beim Schiebsridhter

an der Sdlagmallinie. Cr fithrt die Schlagerlijte. Die beiden
anberen Linientidyter bewegen fid) an ber Seitengrenze zwifden
Mittelgrenzftangen und Hintergrenze.

Alie Qinienrichter unterititpen ben Schiedsrichter in ber Leitung
bed ©pieles. :

Fiir Spielvidhter im allgemeinen, tie fiir den Schiedsrichter im
bejonberen ijt alled Wefentlidhe in den Beftimmungen fiix Spiel
rizte:, S. 23 fi., gefagt. An bdie Nervenfraft bed Schiebs-
riditers fiit Schlagball rerben iveifellod bie hodjften Un-
forberungen gejtellt. Jeber ber bieliﬁlti%en ©pielvorgdinge ift
auf Sefunbden gejtellt. Daber ijt fitr den Sdhlagballjdyiedsriditer
bejonbers unerldflich, bap er jih fortbauernd weiterbilbet und
in ber Qlbung bleibt.

Mandje Sciedsrichter miinjdhen ifren Standort beteglider.
Das mag fitr Cingeljélle, die jhwer zu beurteilen find, ridytig
fein. Fitr die meiften Fdlle aber nicht, weil nur dber Sdyiedsridter
pieifen dbarf. Fliegt ber Ball ind8 Sdhlagmal, tann man ihn nur
einwanbdfrei totpfeifen, wenn man an ber Edlagmallinie fteht.
Aufierbem erfordert der Betrieb im Sperraum ben feften Stanbd-
ort bed Schiedbsricdhterd an der Cde.

Der Schlagballjdhieddrichter muf ﬁ% foviel wie moglid) ent-
laftent. Beitnehmen, Budhfithren und Angeigetafel jollte e jelb-
ftandig den Anjchreibern itberlafjen. Weil diefe jeder einet ber
Mannjdaften angehoren, mup er fidh auf fie verlajjen tonnen
und nur in Jweifeldfdllen entideiben. Fix die Anzeigetafel
braudjen bie Anjdreiber Ortdhilfe. Schldgerlifte und Nberwadjen
ber gitltigen Qdufe bejorgt der erfte Linientichter. So fann jid)
ber Sdyiebsrichter volljtindig auf bie Spielvorginge einftellen,
toobei bie jadhgemdfe Hilfe bes geiten und dritten Linientidters
ihn tatfrdftig unterjtitpen muf.

Bei Spielvorgingen, dbie ber Schieddrichter nidht genau jeben
fann, bie er aber entiheiben muf, ift bie ilfe ber inienridhter
einfad) notwendig. So joll ihr Urteil 1hm aud) wertvoll und mak-
gebend fein, fofern er jid) fiberhaupt auf fie verlaffen fann. Jm
Sdlagball ijt bie glatte Verbindbung amiigen bem %abnengid)en
bed Linienrichterd und dem Pfiif ded Schiedbsridhters im Brud)-
teil einer Setundbe mwidytiger ald in allen anberen Spielen, am
wichtigften bei einem ZTreffer ober bei Grenge.

Der erfte Linienridyter, der jept jeinen Plap neben dbem Schieds-
ridhter Hat, fithet die Schldgerlifte. Gr fann bazu, falld er feine
befondbere Schlagerlifte hat, bie Spielwertungslifte der D.T. ver-
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wenben, inbem er fiir jebe Mannjdaft eine ber Doppelreifen
benugt.

Beifpiel: Rot hat Schlag. Schldger 1 bid 4 {dhlagen; fiir fie
titd ein {drdger Strid) von oben rechtd bid unten lintd einge-
tragen. Qdufer 2 unb 3 vollenden ifhren Lauf und ethalten einen
aeiten {dragen Strid), ber dben erjten freust. Mot verliert dea
©dlag, fenntlid) gemadyt durd) einen fenfrechten EStrid) neben
bad Beichen ded lepten (4.) Qédufers. Weify famtlihe Ldufer
jdhlagen, bavon erreidhen Qdufer 4, 5, 8 und 9 einen giiltigen
Qauf. Qaufer 1, 2, 3 find niht {dhlagberechtigt und erhalten
einen Punit eingetragen. 4 und 5 jdhlagen = CStrid). 6 urd 7
find nidyt {hlagberechtigt = Punlt. 8 {hlagt = Stridh. Wedhfel =
fenfrechter Strich. Schlagberechtigt find jept von Rot Sdhlager 5,
von Weifh Sdhldger 9.

Mufier:
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Ginfpriidhe nimmt ber Schiedsridhter nur im naditen Halt an.
Das nddfte Halt im Sdhlagball ift Ball tot.

c) Anjdhreiber. Jebe Mannidajt ftellt einen Anjdyreiber. Der
eine ber beiben Anjdhreiber bucht nach bem Juruf dbes Sdyieds»
ridhterd fitr beide Mannjdaften die getvonnenen Punite, rodhrend
der anbdere dad Anjdyreiben ftetig nadypriift. Die Aufzerdynungen
der Anjdyreiber, die vom ESdyiedsriditer fibermwacht werben, find
mafgebend.

A Bei mehreren Qdufen gleidhzeitig twitd nur eine Jah! eingetragen,
3. B. 5 Qdufe = 5. Aufer ben Laufen find jept rieder die Fange
anzuidreiben. Tasd Wertungszeichen fiir ben Fang ijt ein Kreid O,
ber in bie Wertungslijte eingutragen ijt, jinngemdp Merfe 3
und 4 dber Spielwertungslifie .. (&. 37 ii.)

13. HUnterbredhung des Gpiels

Der Shiedarichter fann bei Storungen durd) Spieler, Juidhauer,
Ritterungaverhaltnifie ujtw. bad Spiel unterbrechen. Vor der Wieder-
croffiung ded Spieled nad) Befeitigung ber EStorung ijt der alte
Ztanb des Spieled wiederherzuitellen, %fgt eine einwanbdireie Wieber»
beritellung nidht moglid), jo foll ber Sdjiedsriditer den Stand besd
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Spieles vor bem legten Schlag wieberherftellen und ben Schlag nody
einmal aqusfithren laffen. :

Der Ball gilt nur bann ald verloren, wenn e3 unmdglid ift, ihn ohne
weitered durd) Laufen zu erreichen.

Bei Spielverjdhleppung, 3. B. durd) 3wedlofes Hin- und Herwerfen
bed Balles, fann der Schiebdridyter den Ball fiir tot erflaren und ind
Sdhlagmal jdhaffen lafjen.

Der Schiedsrichter fann dbad Spiel abbredhen, wenn bie Storungen
eine einm%nbireie Austragung unmiglih maden. (Siehe aud B.E.
Ceite 28 fi.)

14. Anzeigen der Gpielvorgdnge

G2 ift pom Sdiedbsrichter anzuzeigen:

a) burd) einen breifachen Pfifj: Beginn, Edluf und Unterbredhung
bed ©pieles;

b) burd) einen Doppelpiiff: jeglicher Malwedyjel;

¢) burd) einen einfachen Bfifi: ungiiltige Schldge, Halt bei Spiels
verjdhleppung, Ball tot; leptered aud) durd) Haltruf;

d) burd) Ruf: Fang.

Anhang

Bufapbeftimmungen der Deutiden Turnerjdaft

Regel 4, Bufap. Bei Spielen von Mannjdhaften verjdiedener Orte
fann nad) der zweiten CSpielverlingerung bdie Entideibung dadburd)
Berbeigefithrt toerben, daf fo lange weitergefpielt tvird, bid nod) ein
Wertungdpuntt erreicht roird.

Regel 12 und 14. Der Schicdsrichter pfeift. Die Linienvidhter melben
bem Sdjiedsrichter ihre Beobachtung tvie folgt:

burd) Armireijen mit der Fahne: jeglidher Malwedyiel,

burch Abtvinfen mit dber Fabhne: {dyiefer Ball,

burd) mwageredhted Crheben ber Fahne: Fang.

Aufer bden vorgenannten Spielregeln und Jufapbeftimmungen
find nod) bad amtlidhe Spiclridyterbud) der D.T. , Der Sdjiedsrichter”
und bie Spiclordnung der D.T. (€.0.)*) fiir dbie Durdhfithrung ber
Spiele maggebend.
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Wonsch, C., Prot., Musik, Rhy¢thmus, Turnen Tanz, nebsé¢
passender Musik und Erkldarung zu turnerischen, gym=
pastischen Fest- und Werbeauffithrungen, Schau- und Fest-
bihnenturnen, mit 44 Seiten Text und 40 Seiten Noten,
kart. Mk. 350, geb. Mk. 450 (Musik dazu separaé, kart.
Mk. 200). Die Klaviernoten allein 40 Seiten sfark sind die
Anschaffung des Werkes wert! Ein wertvolles Werk audh
far das Frauen: und Maiddenturnen sowie rythmische
Gymnastik.

Kunath, Frohliche Turnstunden. 100 Musikstidke zur
Begleitung von Turntibungen, sdhlicht und einfadh, leicht
und verstindlicdh und ins Gehor fallend sind die besonderen
Vorziige dieser Sammlung. Geheftet Mk. 3.—

Siehe auch wonseh Musik-Rhythm.«Turnen, Tanz  Mk. 2.50

Marschheft der Deutschen Turnerschafét:

Partitur kartoniert Mk. 1.08

1. Flétenstimme kartoniert Mk. —.45 1 Porto
2. Flotenstimme kartoniert Mk, —.45 l extra
Trommelstimme kartoniert Mk. —.45

Der Turnermusikant, einfache Musikstiide zur Be-
gleitung von Turnen, Gymnastik und Tanz fir Schule und
Verein in leichtem Klavierssf von Gerhard Réfiner.

Vierteljahrlich ein Heft zuztglich Porto Mk. —.75
Winsch, ‘Noten u. Musik zu turner. Auffdhrungen siehe oben.

Ab‘eilunq Spielbiicher, Spielregeln

Zur Spielzeif fiir die Spiel-Abfeilung unentbehrlich!

Bestellen Sie darum umgebend.

Neueste offizielle Spieiregein,
Handball-Spielregeln 1932/34 RS Mk. —.30
Faustball-Spiellegeln 1932/34 nglon Seielst. Mk, ~ 90
Sdlagball-Spielregeln 1932/34 ;““ ;m Mk. —.30
Sdleuderball=Spielregeln 1930/33 e :6 ']' Mk. —.20
Trommelball=Spielregeln 1930/33 pleicegeln . Miki =90

FuBiball.Spielregeln 1932/34 oo e
Ringfennis=Spielregeln mit Erlauterungen v. Fr. Kiedaisch
und Abbildungen Mk. —.50

Usa~Ballspor¢t=Spielregeln mit 16 Abbildungen Mk. —.40
Beide Spiele bieten guten Ersaf fiir das teuere Tennisspiel.
Wasserballspiel, Hodey, Tennis etc. sind im Erscheinen.
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Tennisregeln sowie Wettspiel-Ordnung, nebst Amateur»
bestimmungen. Amtliche Ausgabe des Deutschen Tennis.
bundes. Mk. 120

Tischtennis. Herausgegeben vom Deutschen Tisch-Tennis»
Bund, Internationale Tisch=Tennis-Spielregeln Mk. —.50

Spielerpiasse fir jeden Kreis 3 Mk. —.05
Turnerpisse, Ganzleinen Mk. —.50

Spielwerfungslisten, fir alle Spiele in Blodkform a Mk, —.40

Wettkamptbestimmungen der Deutschen Turnerschaft
1931/34 Mk. —.70, vollstind. Ausgabe.

i .
Braungardt, Der Schiedsrichter, amtl. Spielrichterbudch
der D.T. 4. Auflage, nebst Spielregeln enthaltend Mk. 2.20

Neu! Haase, Rich. Turnlehrer und Gauspielwart. 8 einfache
Wette und Kampfspiele fiir Spielplap und Turnhalle.
Enthaltend: Ball iber die Schnur, Ball unter die Sdhur.
Prellball. Vélkerball, Grenzball. Turmball, Korbball und
Barlauf. Preis Mk. —.50.

Th. Wohlirath, grofles illustr. Spielbuch, alle 4 Binde ge-
bunden in einen Band Mk. 2.80. Fir Vereine und Schulen

davon einzeln zu haben wie folgt.

Th. Wohirath, Spielbuch fiir Vereine, Schulen efc, Bd. I:
Deutsche Wett» und Kampfspiele. Handball, Faustball.
Schlagball, FuBball, Hirdenlauf, Staffellauf, Hodkey etc.,
reich illustr. Preis Mk. —.85.

— Bd.I: 18 Kampfspiele, wie Dauer- u. Schnellauf, Staffeften=
lauf, Hindernislauf, Ringkampf, Reiterkampf, Kriegsspiel.
Barlaufspiel mit Abbildungen. Preis Mk. —.75.

— Bd. III: Spiele fiir Miaddhen wie Seilhapfen. Reifenfangen
u. =werfen, Zedspiel, Husd - Husch! Hasch«Hasch! Kegel-
spiel, Croquet, Tamburinball. Pfeis RM. —.75.

— Bd. IV: Laufs u. Fangspiele fiir Kinders u, Volksschul-
feste geeignet, wie Wettlauf, Sadkhiipfen, Topfsdlagen,
Seil-oder Mastklettern. Fuchsprellen,Briidkenspiel,Schlangens
ziehen. Preis Mk. —.75.
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