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Gdlagball

Gpielgedanfe

2 Mannjdaften von je 12 Spielern tampfen

%{a@?ﬁavm (©dlager) befeht bas etﬁfﬂamuﬂn;- bgﬁ?gm
b gm(ﬂehwu eberball) in bad Lauffeld und barliber Hinaus
i e, b b Gt e Sl ungefdee sum
b i puchdloufen Idnnen unbd baburd) bad Scdjlagredht

Die Fangpartel (Fdnger) vecteilt fidh beliebig im
; Lauffelb unb
ﬁleﬁhgugemimmbd%hgfml,hbm ben
mm Ball exgreifen unb buvd) Jujpiel die laufenben Gig[ﬁge:
vl )omm unb abiverfen, iiber bie Grengen bes Lauffelbes
s Ball in8 Schlagmal werfen, um ben Gegner auss
Jebe Mannidaft ift befivebt, Schlagpartei toeben,
u;: b gt ey S

ber Qauf ber Sdhldger, jeber bed

W il sy oumbogpanrsloiog s o
wertet. Die Sunume ber Punite jeber $aﬁduﬁfd;eibetbm6icg.w

Paul Mahler, Bertag, Smugnd-ﬁ.,



1. Gpielfeld

mgum Gpielfeld gehdren bas Lauffeld mit ben Laufmaler, bad Schlag
mit bem Sperraum unb ber Sdhrigraum.

a) Qauffelb.

1. Grdfie und Grengen.
Das Lauffeld ift ein Redhted. Die Breite betrdgt 26 m. Die

t Manner und minnlide Jugend gﬁ—lﬁiﬂ;ﬁg) 70 m,
Frauen, weiblide Jugend unb Sinber . . . . 60m.

e @re Itn{en gehiven sum Gpielfeld unb find am Boben
beutlich 'i?rgtﬁat au madjen. Die Eden ded Lauffelbes und bdie
Mitten ber Langsfeiten werben dburd) Grenzftangen begeidnet,
bie minbeftend 1,60 m Hody fein milffen.

2. Laufmal.

Die Qaufmale beftehen aud goei ftarfen, 1,80 m hohen Pidblen
am beften aud Eifen), bie 10 m bon ber Pintergrenze ents
exnt in ber Mitte bed Spielfelbed mit einem Jijdenraum
von 6m feft in ben Boben eingerammt werben.

b) Edlagmal. Dad Schlagmal liegt an ber vorberen Breitjeite
auferhalb bed Lauffelbesd. Die Sdjlagmallinie gilt nad) beiben
Geiten al8 unbegrenzt verlingert.

Im Sdla toith 6 m von ber Sdjlagmallinie entfernt mit
ife gleid) au?eub eine Gperrgrenize ma%eaogen. Jn bem swifden
ber Gperrgrenze und ber Schlagmallinie liegenben Epervaum
milffen fich bie laufpflichtigen @d;lﬁ%e: auffalten. Die fibrigen.
©dliger haben ben Sperraum vor bem th;tgge unb nad) bes
enbetem Lauf gu meiben. Wirb gegen biefe Veftimmung vers
ftofien, jo tritt nady Berarnung Strafiwed)iel ein. Der jetveilige
Gdldger fann an jeber Gtelle bed Sperraums feinen Schlag
an!fﬁg:en.

¢) 8dragranm. Der Shrdgraum jdlieft {ih an bie bem Sdlage
mg gegeniiberliegenbe i&teiﬂeitedzm un%d, with burdy bie ver»
lingerten Diagonalen bed Lauffelbed nur feitlid) begrenst.

d) Bujdauergrenze. Die Jujdauergrenze mup moglidht 10m
vort ben Qangdfeiten und Sdyrdglinien entfernt fein. Schlagmal
unb GSdrdgraum find von Jufdauern ginglidh freizubalten.

2. Gpiclgerdte
a) ©dlagball. Der Sdlaghall ift ein mit Krollfoar gefitllter

fQeberball. AB Einlage ift ein Gummiball exforbexlid). Der Ume-
fang mufi su Veginn bed Spieled 20—22 cm, bad Gewidyt
80—900 g betragen.
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b) &dlaghols. Dad Sdlagholz nidt langer ald 1,26 m fein.

7] mug cmsa ein eiﬂid;eng ?tatuh%tgla beftefen, freidrund und am
Gd;la%enbe hbchftend 3 cm bid fein. Jeglidhe Hinftliche Bejde-
tung bed Schlagended ift verboten.

¢) Benupung unbd Erfap. Im Gpiel werben iwei Bille ver
mwenbet, bon benen einer al8 Grjapball gilt. Gt wird vom Sdjieds-
ﬂ?te’t in8 ©piel gegeben, twenn bder Spielball tot ift und nidyt
fofort ind3 Schlagmal guriidbeforbert wirb. Jebe Mannichaft Hat
einen Ball unb minbeftend brei Gélaql!‘)}nau u ftellen. ift
gle&gﬂ , mit meldggm Ball bad Spiel erdffnet wicd.

& Iog?alaer tfen bon beiben Mannjchaften benupt

werben. Erfapipielgerite milffen sur Stelle jein.

3. Mannfdhoft

a) gnlﬂ ber G&i‘ele:. Bu jeder Mannfjdyaft gehiren 12 CSpieler.

ei Wettfpielen haben merd%itmﬁ 9 angutreten, bie fich bid sum

Sdluf ber Spielgeit auf 12 ergéngen biirfen. Spieler bitrfen
nicht audgetaujcht rwerben.

b) Gpieltradyt. Die Kleibung ber Mannfjdaft muf einbeitlich unb
port ber bed Gegnerd leidht unbd beutlih gu unterjcheiden fein.
Qeber Gpieler ift burd) eine Schlagnummer (1—12) gu fenne
seicdhnen. Nageljhuhe undb Gtiefel mit Halfen find verboten.

4, Gpielzeit

a) Qofen. Bor Beginn bes Spieled lofen bie beiben Spielfilhrer
um bas Scdlagredit.

b) @pislbauer. Die Dauer bed Spieles betrdgt 60 Minuten. Durdy
unte:b:ed;unqen veclorene Seit muf nadgeipielt werben. Ane
fang unb Schluf bed Spieled gefdhehen genau nady Beit auf An-
unb Abpfiff bed Schiebsrichters.

¢) Gutfdeibung. Soll nad) unentjdjiedenem Spiel bid ur Ent
fcheibung mcite:feipielt wetben, fo twich bie Spielbauer nad
einer Paufe von 10 Minuten unb erneutem Lofen um bas Schlage
recht um 15 Minuten verlingert, Dt nac) Ablauf diefer 15 M
nuten nod feine ﬁntid;eibnm gefallen, fo toith nad) nodymaligem
Qofen ohne Pauje abermald 156 Minuten tveitergeipielt. éﬁm
auch bann feine Entideibung, jo ift bad Spiel neu angufepen.

5. Gdlag

a) Gdlagredt. Dad S?Iagm gefdyient in ber Meibenfo
GwI;P'nummm (1—12), bie wdhrend bed Spieled
e dgi"mtbeu bitrfen. Jeber ©pielex Dat
olge Gdlagnummern nur einen Sdlag.

iz
einer



Gin Sdldger, ber am Sdlag ift, aber ﬁﬁj md;t im Sdlagmal
befinbet, toitb fibergangen unbd barf erft wiebexr fchlagen, e m
:t intbe: nddften Folge bder Gd;lagrmmmm an bie Reibe
ommt.

Wenn eine Mannjdaft den @d;la% wiebergemwinnt, fo it
mit bem Sdylagen in ber Reihenfolge dort fortgefahren, wo man
%nbriber) ftehengeblieben ar (fiebe jebod) ben vorhergehenben

ag).

Sdlagberedhtigt with ein Schliger nad) einem Schlag twieder:
1. burdy) einen gilltigen Lauf,

2. nady einem Maliwedyfel, wenn bie Mannjdaft ben Sdylag

\ niedergevinnt.

b) &dylagen aufer ber ﬂ‘tetﬁe S§eg[ld)el Sdlagen aufier ber
Reihe sieht Strafiwediel nad) fidy

¢) Hinbern bed Scdhlagers. ﬂtﬁlmgt ein Sdylag regen Be~

inberung burd) einen Finger, fo ift ber Scdlag ju wieberfolen.

ine Behinberung liegt nicht vor, wenn fid) ein Finger im
Augenblid ded lagend ber Schlagmallinie ndbert, ohne biefe
#u fiberjdhreiten.

Bei @Stbmn?ubu:cb einen 6ptelzt ber eigenen Mannfjdaft ift
eine E}:ebetbo ng unjtatthaft

d) Ball im Spiel. Der Ball 1ft im ©puel, fobald er vom Gd;lng-
Bols getroffen wirb. Dann gehdrt er ben Fingern und barf
von ben Sdligern weber mit bem Korper nodh) mit bem Shlag-
holz berithrt tnetben.

e) Giiltiger Sdhlag. Ein G i& giiltig, wwenn ber Ball inner~
halb bed Lau Iheﬁ ober bed Sdyrdgraums ju Boben fAllt ober
von einem Féin Gget Dberitfrt nmb T mtt beiben Fiifen im Lauf
felb ober im Sdjrdgraum fte

Jeber geid;lagenc Ball, bct pon den Fingerm nidht berithrt
witb unb ind Sdylagmal zuciidipringt ober ~rollt, ift giiltig.

Die Liufer unterliegen ber Haltregel.

f) Weitidlag. Ein Shlag, bei bem der Vall im Sdhrdgraum zu
Boben fallt, gangen ober beim Fangverjuc) beviihrt wird
#dplt ald !Bei?i lag. Der Fdnger muf mit beiben Fiifen im
Sdyrigraum ftehen.

g) Ungitltiger ©dlag. Ein Sdlag ift ungiiltig:

1. wenn fid) ber Sdhliger im Augenblid bes Schlagens — b. b.
wenn bas @cdylaghols ben Ball trifit — nidyt mit beiben Fithen
im &dhlagmal befinbet;

2. wenn bad Sdlaghol beim Stzlag aud ber Hand fliegt; ger~
bridyt bad Sdylagholz, jo muf ber Sdlag wieberholt werden,
ein Fang aaphit mdht;

3. wenn der Ball nad)y dbem Sdlag im Schlagmal nieberfallt
ober bort einen Spieler ober Gegenjpicler berithet;



4. wenn ein ©dliger aufier ber Reibe jdligt;

5, wenn ber Ball auferhalb bed Lauffelbed unb bed & rﬂg-
raumed gu Boben fallt ober von einem bort ftehenben F
berithet toith;

6. wenn der Ball vor ben mittelg:;:ts angen au$ bem Lauffeld
rollt ober fpringt, ohne von dngern berfihet au jein.

h) Ball aud bem Spiel. Der Ball ift aud dem Spiel (tot):

1. penn er, bon ben fFingern qeipien, bie’ Gchlagmallinie ober
beren Berldngerung fiberjchritten Hat;

2. nad) einem ungiiltigen Ed;lag, inba[b bie Fangmbglichleit
beenbet ift;

3. wenn et nadh einem Treffer ind lnfmnl tegt unb bann
pon ben netﬁn fringern Fi‘.'m o i{lobgn gemorfen
ober bort einem anberen ﬁ»&nget gugefpte[t toirh;

4, beim Laufen mit bem Ball in ber Hanbd (fiehe jebod Tc);

5. bei Gpielverfdleppung.

Der tote Ball gebbﬂ jofort ben Sdldgern. Sie bilrfen ihn
aud) im Rauffeld beriihren.

6. Lanf

a) @iltiger QLauf. %ﬁlttgn Rauf with e ugltelt, wenn ber
LQéujer die Stre nnm m Laufmal hin unb gurid
mit Beriihren eined au c!gclegl Zt obne baf ein
Malwedyfel eingetreten ift. e8 Laufes ift geftattet.

Witd ein Liufer von einem Gemw: abiid;tlid; im fQaufen
gehinbert, jo !ct)tt er nhmutﬁm, obne an eine Haltregel gebunben
gu fein, ind in3 %q}mﬂ! d. Nber bie Wbjicht bed Hinbernd
entideibet ber Schiebarichter.

b) Beginn bes Sau ed. Der Lauf barf erft bann begonnen wer-
ben, venn ber im Gfriel ﬂl. Ein fauf ift Begurmen, toenn
ber Qéufer mit belben Fitfen bie delagmnm
hat. Gin Léufer, der feinen Lauf begonnen butf e
gﬁ!ﬁa bollenbetem Lauf ind Schlagmal juriidle erL Die Rl
ehr bon einem unvollenbeten Lauf mB Gd;lagmal gilt ald Greng-
ﬁbetid;mtuug

With ein Sdlag ungiltig, fo mﬂﬁen bie Léufer, die mit bem
Sauf jchon he%mmen hatten, an ben Plag gm:ﬁnf an bem fie
fidh vor bem Sdhlag be

Borgeitiged Ablaufen mh:b nnt Wieberholen bed Laufes be-
htaairtfb SDe: ﬂdgfe:h ‘E‘Eb&f tb;ng gﬁ?&cg M:ﬂc:?‘ ben le ten

ort a ebo ent e ung
Sauf ein &bnmtf, fo ift ber Treffer gitltig.



" Der Gdlager eined ungitltigen Schlages muf fidh) bad S
recht ebenFa[?& burch einen Lauf nellagmetben’?nb uutcﬂt&
ber Laufplicht.

¢) Qaufpfliht. €8 bitfen nidit mehr ald fiinf laufpflichti
Gdldger im Sdlagmal jein. BVeim fecdhiten Shlag mup bm
minbeftend ein Qdufer ben Lauf beginnen,
Die Sdliger finb audgehungert:
1. wenn ber Ball ind nglagma[ gelangt, in bem fic) mebr old
flinf Iauipfligﬁge ©dylidger befinben,
2, wenn ber fedhjte Schliger ungilltig {d;mgt.
d) untbetbted)uug bed Laufes. Der Lauf muf unterbroden
mwerben: .

1, wenn ber Ball tot ift;
2. enn bad Spiel unmbtoczen toith.

Qaufer, bie trop ber Unterbrechung mweiterlaufen, milfjen an
bie Gtelle guriidfehren, an ber fic fid) beim 'UbPfiff befanben.
Der untetbrodaene Qauf tann fortgefeft werben:

1. jobalb ber mwieber im Spiel ift;
2. auf Pfiff bed Sdiedsrichters.

Untetbredhungen madien den Qauf nidht ungiiltig, wohl aber
ein Malwedyfel.

e) Enbe bes Laufes. Ein Lauf d?lt erft nad) vollenbeter Ritdlehr
iné Gdlagmal. Ein Schlager ift im Schla wenn ex fidh mit
bem ganzen $drper in der Luft ober am 'Boben Dinter ber
Gdylagmallinie befinbet.

f) @renziiberjdreitung. Mberjdreitet ein [iufer mit einem
gangen Fuf bie Hinter ober Seitengrenge ober na besionnmm
aber unbollenbetemn Lauf bie Schlagmallinie, fo trtt Malwedyfel
ein. Der Schlag fann dburch Abrurf wiebergervonnen twerben.
SBenn in biefem Uugenblid einer ber bidherigen Finger %iebigbcltet
Sdyliiger) ben Ball in der Hand Hat ober burch Bujpiel in
Pand befommt, ﬁ t er ihn fallen. dm anberen
ber Ball am Boben liegen. Gmtgﬁb reitung nad) bem Halt
3ab1t nicht; der Qéufer muf an ben Plap uriid, ben er beim
alt innehatte. A

g) Mitnahme bed Sdylagholzes. Dad Mitnehmen des Sch

olze3 macht ben Lauf ungiiltig. G muf ofne %m laghols wiebers
olt werben. Ein Buritdwerfen vom Lauffeld ift unftatthaijt.

7. Treffer
a) Abwurf im Lauffeld. Jeber Léunfer famn im Laul bon
! einem ‘&iﬁnget abgetvorfen werben, jolange er nidt mit @m
ein Qaufmal berfifrt. Jeber RKbrperteil bed Ldufers, ber im
Qauffeld ift, fann gitltig abgeworfen erben.



Durd einen gilltigen Treffer tritt Malwedhfel ein. Die bisde
Berigen Finger werben & ldgtt. Der Werfer fann innexfalb ober
nuﬁer bes ﬂauffelbd mmer auf einen Gpieler im Lauffeld

g_' n Treffer erzielen.
b) @a!tiget reffer. Jeber Treffer ift gliltig, bei bem ber Ball
unmittelbar bon ber Hand bed Fdngerd ben Léaufer trifft.
¢) Qaufen mit bem Ball. Dad Laufen mit bem Ball in bdex

Danbd ift verboten. Laujt ein Finger mit bem Ball, fo wird der
Baﬂ ni? hfien, aber ein etivaiger Treffer biefed Fangers
ift ungilltig, u haﬂ Spiel gebt tweiter. Bei rieberholtem ober
abfichtlichem Qaufen mit bem Ball muf ber Schiebsrichter ben
Ball fiiv-tot erflaren.

Witd nad) dem lepten Sdhlag mit bem Ball gelaufen, um
Wusungern gu.exsielen, fo bacf ber Ball nict totgepfiffen
mwerben,

B Laufen mit bem Ball gilt nur eine beutli) mertbare
Drtdverdnberunig mit beiben Fitfen, nidt aber eine Bewegung
%3 einer wurfgeredhten Stellung,

d) en‘.etiptelen nad) bem Treffer. Der Ball fommt
einen Treffer nidht aud bem ©Sprel, aud) nidht, wenn er na
bem Treffer unmittelbar ind Sdylagmal fliegt ober rollt. Nur
bie neuég E&“Be‘t I;ﬁtfenht:gnegﬁl w:}tetgptelen,bmd tem
neuen er fo lange gmal ober an bie Lau
laufen fonnen, bid ber Ball tot ift.
Dabei ift su beadyten:

1. Die neuen i‘y&n% ergreifen ben Ball unb verjucdhen wieber
uhniumtfm D bas 3u1p|e1en im ©dylagmal verboten
unb bringt ben Ball aus bem Spiel.

2. Wenn ein neuer Finger ben ind ‘ﬂlcgmal gerollten Ball
bott gu Boben rmtit fo ift ber Ball aud bem Spiel. Hat

lager bad ©djlagmal erveicht, fo tritt Mals
mer.’f)ie( (i n[ga uuetyun ems) ein.

3. Wenn bie Finger hnrau verzichten, ben nad) einem Treffer

~ in8 @dlagmal gerollten Ball anfsubeben ober ju Boben ju
metl'cn unb fein Schlager mebhr ind Edlagmal lduft, jo ertlarct
ber & 1eb5mi;tet ben Ball wegen Spielverfdleppung fiir tot,

4, Wenn ber Ball Geim Hinaudfpielen von einem Fdnger,
einem jdhon im Schlagmal befindliden Schlager, bem Bol
ober einem @egenjtand abjpringt und ind Schlagmal uriids
tommt, fo ift er tot.

8. Jang

Der Ball fann nur dburd) freien Fang mit einer Hand gefun&ﬂ
mwetben, jowobl nad) einem giiltigen al8 audy ungitltigen Schly
©tanbort bed Fingerd ift gleihgitltig. Der Ball barf iebnd) vot bem.



ber ben Erbboben irgendeinen Sdrperteil
B e, et St o e et
am fangen, fo gilt ber uIl gefangen,

9. Malwedfel
a) Bewinn bed Sdlagmals, Dad Sdlagmal twird gewonnen:

; bug einen gﬂhgen S:teifet,
3. iui“?ien ober- Bctﬁl)ren bed im ©piel befinbliGen
" Balles né eined Sdligers;
P' 5. n..iz Gt:nfmr.b}ef. (Vg S S T
RNue bie unter 4 und 5 Maliwe ab
‘ g;l -itffntl:m Fillen 1, 2, gu{geﬂ!ﬁtﬁen e fi:"bm:mmtm
rf mtebergemmen erben. Die b Malwedyfel unters

: brodhenen 2é&ufe werben nidht gewertet.

f Ergreifen nad) einem !Ralmecb?el burd) Treffer ober Grengliber-
fdhreitung bie neuen Schliger iretitmlich ben Ball, fo verlieren fie
ieber ben Sd tonnen ihn aber burd) erneuted Abtverfen

ewinnen. Dadfelbe gilt, wenn die neuen Scdhliger den
ind Sdlagmal geflogenen Ball mieber beritfren, ebe er tot ift.

b) lulbungem. Gd)aﬂeu bie fFanger ben Ball ind Shlagmal,

bem t be nb bie
s et g W B
c) Gtmfmed;iel. Ein Sttahved;!el iit au geben:

ber ®
2 beiabh lge:bhtbmnum ehlelﬁhgcﬂ burd) einen Scdhliger,
a;u ge
ein einen abfidytlidy b Gto
?ig’%m,mﬁiw boim Ballfangen, Ginteeien cher
en b
IL w Spieler ben im iel befinbli Ball ab-
hd)tltd) mit ingmbehum Gb tﬂ;ﬁ: emmw Sdlag-

1. o Sldger ben im epid befinblichen Ball ab-

fidtlid) in Benupung nimmt, 3.

A) wenn ein Sdldger ben um '!nl!;tmgem ind Sdlag-
mal geworfenen Ball hu ©pielfeld aufhilt, um ben
abrourffreien Re@ie! au verhinbern,

B) wenn ein Sdldger feine Mannf nftbotbemw
g;m ern gu retten fucht unb bcn im ©piel befinblidhen

s e S B o M
. toenn bie er ertvarnung bie in Reg gege
Beftimmungen itber gm ©percaum nidyt einhalten.




10. Abfeits

©teht beim Malwedhfel ein bisheriger Finger, fepiger Schliger
auferhalb bed RQauffelbes, jo ijt ex abfeitd. Ein ngfei'taitef}enbet Gpieler
Tann nidt abgerworfen fwerben, folange exr auferhalb bes Laufielbes
bleibt, unb barf nicht in bad Spiel eingreifen (Malrwed)fel wegen n»
faffend beé Balles). Ex muf ohne mgﬁdjt auf bie Haltregel auf fiire
3l Wege bid sur Lauffeldgrenge vor, egtn unbd bad Lauffeld beim
nidften giiltigen Sdlag betreten. Gejdyieht bad nidht, jo tritt wegen
_Gwnﬁﬂbet{d;teitung alivedhfel ein. ©Sobald ein abfeitdftefendber
©pieler bad Lauffeld betritt, unterliegt er allen Spielregeln.

11. Werfung

Sauf, Fang und Weitjdhlag rwerben mit je einem Punlt gemwertet,
@emwonnen hat bie Wlann[c[)a?t, bie wdbrenb ber Spielzeit bie meiften
Puntte erzielt hat. Vei gleicher Punitzahl ift bad Spiel unentidhieden,

12. Gpielridyer

a) Gdiebsridhter. Jebed Wettipiel roirh bon einem @d)teblric?m
geleitet, bem brei Qinienviditer jur Seite ftehen. Anferbem jind
goei Anfdyreiber ndtig.

Dexr Schiebsridyter ﬂbet&eugt fih vor bem Gpiel von bem
regelvechten upanb bed Gpielfelbed unbd ber Spielgerite. Gr
ergi et unb {dhlieft bad Spiel und Hhat bad Redht, ed ju unter~
bredien ober abjubrechen. Gt wadt {iber bie Jnnehaltung ber
©pielregeln und entjdjeidbet alle Fragen felbjténbig.

Det %d;iebuidﬁer hat bie Pflicht, einen Spieler wegen rohen

ielend ober ungehorigen Benehmend zu verwarnen o
fofort auszuidliegen.

Der Schiedsriditer hat feinen Stand an einer Ede bed Laufs
felbed bei ber Schlagmallinie aufierfalb bes Spielfelbes.

b) Sinientidter. Der erfte Linienvidhter jteht beim Schie ter
an der Sdlagmallinie. Er fithet die Sdhldgerlifte. Die beiben
anberen Linienvichter bervegen fidh an ber Seitengrenze ivifden
Mittelgrensftangen unb Hintergrenge.
b“‘lﬂé Ei!illtelgltﬁ ter untexitiigen ben Sdyiebdrichter in ber Qeitung

pieles,

Dinmweis, Fiir bie meiften Fdlle ift e8 richtia, wenn bex b3~
richter feinen Stanbort an ber Ede einhilt, reil er allein p stu
barf. fliegt ber Ball ind Schlagmal, fann er ihn nur an ber
©dylagmallinie einwanbfrei totpieifen. Bei Spielvorgdngen, bie
ber Sdyiebarichter nidht genau fehen fann, ift bie Hilfe ber Qinien~
ridhter einfach) notwenbig, iﬁmiid;en bem fFabhnengeichen bes
Qinienrichterd unb bem ng bed Sdyiebdrichters ift glatte Ber-
binbung im Brudjteil einer Sefunde unentbefhrlich.
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D Siniencichter fibhrt bie Sdldgerlifte. Er fann bazu,
fame:tnlme befonbere ngﬁgedliite I;?.t, ee m@epie[me a?;:
inbem e fiix jebe Mannjdaft eine Doppelt bes

Tofler:
1 2 8 4 5 67 8 9 101118

SXh WAL N ) x| % XX

£ :‘:ﬂ:.f“?‘e?s"‘m”?“'

¢) Unjdyreiber. S};ﬁe Mannfdhaft ftellt einen Anjdreiber. Derx
i beibe reiber be
e b, e Sl b e o 1 S

Mannjdaften bie gewonnenen Pu
e i ek R S

Hinmweis. m reiben wicb bie idhe Spielwertungs,
I t. ben volle
B‘ﬂm eines m m”: c;wﬁ‘ i ":":ffm

13. Unterbrechung des Gpieles
D i fann bei y
oS R S
Stand :21 @Gpieled eine mm ﬂﬁebw
g iyed WM b elen s bor Slag 10
einmal ausfithren laffen.
bann al$ k
M&h{%{tmfm - m\mlmn, twenn ed unmbglid) ift, ifn ohne
| , & 9B. bi unb
B e Lo g T
©djlagmal jdaffen laffen.
iebsridyter faun bas wenn bie
mﬁe:i&d;c;b& “ﬂ?ﬁduﬂmm; enn bie Sthrungen
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14. Angeigen der Gpielvorgdnge

€3 ift vom Gdyiebdrichter anzugeigen:
a) gu:d;é:nm breifachen Bfiff: Beginn, Schiug und Unterbredung
e ieled
b) :urcb einen Sbo.ppelphﬁ feglidier Maliwedyfel;
tige Schléige, Halt b i Gpiels
O oetbteimng, Ball 1ot (Gjeenes w13 St utiant . e
d) burd) Ruf: Fang, Weitidlog.
Die Rinienvidter melben ihre Beobadytungen mwie folgt:
a) burdy rmireifen mit ber Fahne: jeglidher Malwedyfel,
b) burch) Ubiwinfen mit ber Falne: fdhiefer Vall,
¢) burch wagerechtes Grheben ber Fahne: Fang,
d) burd) fenfredyted Grheben ber Fahne: Weitjdlag.

Obne Biicher kein Fortschritt und
Erfolg. Zur Spielzeit tilr die Spiel-
u. Sport-Abteilung unentbehrlich!
Bestellen Sie darum umgehend die neuesten offi-

ziellen Spielregeln.
Basketg’allsf'gielregeln RM -.35

Barlauf Spielregeln . . ., . . . ... .. RM —20
Puﬂbnl!—s felregeln . . .. ...... RM —25
Handball~ lregdln ......... RM -.25
Faustball-Spielreg: i RM —.20
Schlagball-Spielregeln RM —25
Sdlleuderbl -Sple . RM —20
Wme:bal.l-Spielreg i RM —28
Tennis-S elre ..... RM —25
Volleyb geln Jeder Spieler sollte im RM — 20
Eorbls;nllsp ¢ Beslg der neuesten RM —,15
Trommelball-S elreE Splel-Regeln seln. RM —.20
Tl;d;tennl;regeln im nd:eln
Hodkey-Spielregeln . . . . . RM —.20
Rugh von Offenhaver . . . RM —.35
K. rt-SpIelregeln RM —.40
mlt 16 Ahbl

g pielregeln oﬂlziell. kleine Ausgabe RM — 15
Des Basketballspxel von H. Murero mit Einf.-.45
12 0 1062
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