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Geschichte und Regelkunde des
Schlagball-Wettkampfes

Ein kurzer Uberblick zur 45. Partie Langeoog gegen Spiekeroog am Dienstag

Der Ursprung des Schlagball-
spieles reicht wahrscheinlich bis
in das 17. Jahrhundert zuriick
und ist eng verwandt mit den
Spartarten Kricket und Base-
ball. Dieses Spiel wird in der
heutigegn Form  seit  An-
fang 1900 in Deutschland ge-
spielt. Von 1925-1954 gab es ei-
nen geregelten Spielbetrieb mit
einer Oberliga (vergleichbar mit
Bundesliga). Letzter und amtie-
render Deutscher Meister ist die
Mannschaft  aus Bremen-
Arbergen. 1955 wurde der Spiel-
betrieb eingestellt, da das Spiel
merklich an seiner Attraktivitit
verlor. Hauptursache war eindeu-
tig die hohe Schlagkunst der
einzelnen Spieler, die durch per-
fektes Schlagen kein attraktives
Spiel aufkommen lieBen und
damit dem Spiel seinen Reiz
nahmen.

Nur auf den Ostfriesischen In-
sein Spiekeroog, Langeoog und
dm Ort Hornerkirchen (Nihe

uben alle ihren Spal am Spiel.

Kiel) wurde das Spiel die Jahre
hiniiber weiter gespielt. Im
Frithjahr 1990 trafen sich einige
Abgeordneten dieser
Mannnschaften, um das Schlag-
ballspiel neu aus der Taufe zu
heben. Man einigte sich auf ein
einheitliches Regelwerk und
kldrte ungenaue und miBver-
standliche  Regelauslegungen.
Da kein Spiel ohne Schiedsrich-
ter auskommt, wurden bei die-
ser Tagung etwa 20 Schiedrich-
ter in der Theorie unterrichtet
und bei den Norddeutschen Mei-
sterschaften in der Praxis ausge-
bildet. Somit wurde der Grund:
stein gelegt, um diesen Sport in
Zukunft wieder in den regelma-
igen Spielbetrieb aufzuneh-
men. Mit den norddeutschen
Meisterschaften wurde im ver
gangenen Jahr auch wieder ein
Turnier ausgeschrieben. 1991
lebte dieser Gedanke durch das
Treffen wihrend der Kieler Wo-
che wieder auf. Wenn die Ten-

Der Schlagballgedanke lebt wieder auf: wenn sich jung und alt zum Vergleich am Spiekerooger Strand treffen,

denz. weiterhin steigend bleibt,
ist es nicht unmaoglich in naher
Zukunft einen Spielbetrieb mit
Jugend-oder Erwachsenen-
mannschaften aufzubauen.

Regeln und Spielgedanke:

Das Schlagballspiel ist ein
Kampfspiel, bei dem sich zwei
Parteien von je 12 Spielern ge-
geniiberstehen. Gekidmpft wird
um das Schlagrecht. Die Schlag-
partei hat es zu verteidigen, die
Fangpartei sucht es zu erringen.
Die Schlagpartei (Schliger) be-
setzt das Schlagmal und ver
sucht, durch Schlidge ihre Laufe
zum Laufmal hin- und zu-
riickzubringen. Weitschlige und
Liufe ergeben den Punktge-
winn der Schligerpartei. Die
Fangpartei (Finger) besetzt das
Lauffeld und den Schrigraum in
beliebiger Verteilung. Die Fan-
ger versuchen die geschlagenen
Bille 7zu fangen oder anzu-

abzuwerfen oder zu treffen,
uber die Grenzen des Lauffel-
des zu treiben oder den Ball ins
Schlagmal zu werfen, um den
Gegner  auszuhungern.  Die
Fange und Abwiirfe ergeben die
Punkte der Fangpartei. Die
Summe der gewonnenen Punk-
te jeder Partei ist entscheidend
fiir den Sieg.

Das Spiel dauert eine Stunde
und es wird auf einem 70m lan-
gen und 25m breiten Spielfeld
gespielt. Jeder Spieler der schla-
genden Mannschaft hat einmal
das Recht zu schlagen und muB3
dann, um das erneute Schlag-
recht zu erhalten, einen giiltigen
Lauf machen. Ein giiltiger Lauf
ist ein Lauf bis zum Tick und
zuriick, ohne dall dwer Spieler
oder einer seiner Mitspieler in
der Zwischenzeit abgeworfen
wurde. FEbenfalls als giiltiger
Lauf zdhlt der gezielte Wurf.

halten, durch Zuspiel die laufen-. Ein.gezielter Wurf ist ein Fehl-

den Schlager einzukreisen und

wurf auf einen der Laufer.Die-
ser braucht dann nicht mehr
zum Tick laufen, sondern kann
direkt zum Schlagmal zuriick-
kehren. Wihrend eines Laufes
diirfen die Liufer nicht iiber die
Seiten- oder Endlinien laufen.
Dies hat einen Wechsel zur Fol-
ge. Die Finger diirfen grund-
sdtzlich mit dem Ball laufen,
allerdinds diirfen sie dann kei-
nen der Schliger mehr abwer-
fen. Das Laufen mit dem Ball
kann vom Schiedsrichter unter-
bunden werden und kann bei
Wiederholung zum Strafwech-
sel fiihren. Neben Abwiirfen
konnen die Finger auch durch
Fangbille einen Punkt erhalten.
Dabei muf3 der Ball allerdings
direkt aus der Luft mit einer
Hand gefangen wenden. Fang-
punkte konnen sowohl inner-
halb als auch auBerhalb des
Spielfeldes getitigt werden.
Henning Muncke



